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A GRANDE PROCURA PELO MANGÁ FEZ COM QUE 
DESENVOLVÊSSEMOS ESTA SÉRIE, DIVIDIDA EM 
TEMAS PARA QUE TODOS OS ASPECTOS DO MANGÁ 
SEJAM ABORDADOS. 

COMO O MANGÁ ABRANGE DIVERSOS ESTILOS 
DIFERENTES, CONVÉM AO DESENHISTA 
ESCOLHER QUAL MELHOR SE ADAPTA. 
SEMPRE COMECE COM DESENHOS SIMPLES 
E A EVOLUÇÃO OCORRERÁ AOS POUCOS, 
CONFORME SUA DEDICAÇÃO. 

DESENHO EXIGE OBSERVAÇÃO, ALIÁS ESTA É A 
PRINCIPAL CARACTERÍSTICA QUE FAZ UM 
DESENHISTA EVOLUIR MAIS QUE OUTRO. CADA VEZ 
MAIS VOCÊ PERCEBERÁ ERROS EM SEUS 
DESENHOS, E É CORRIGINDO ESSES ERROS QUE 
A EVOLUÇÃO OCORRERÁ GRADATIVAMENTE. 

NESTA EDIÇÃO APRENDEREMOS A DESENHAR 
MULHERES PASSO A PASSO. ENTÃO, O QUE 
ESTÁ ESPERANDO PARA PEGAR LÁPIS E PAPEL? 
COM DEDICAÇÃO, VOCÊ PODE CONSEGUIR 
MUITO MAIS DO QUE ESPERA/ 

DÊEM OPINIÕES ATRAVÉS DO E-MAIL: 

CURSOMANGA(®OPERAGRAPHICA. COM. BR 

E ATÉ A PRÓXIMA LIÇÃO/ 


DENISE AKEMI 




































- Materiais e Dicas 



O QUE DEVO USAR 
PARA DESENHAR? 



BORRACHA - USE BORRACHA MACIA, DE 
PREFERÊNCIA BRANCA, E QUE NÃO MANCHE O PAPEL. 

LÃPIS OU LAPISEIRA - OS LÁPIS SÃO ÓTIMOS PARA SE TRABALHAR COM 
ACABAMENTOS, MAS AS LAPISEIRAS GANHAM EM ECONOMIA. OS TIPOS 
MAIS USADOS PARA ESBOÇOS SÃO O HB, B E 2B. 

PAPEL SULFITE - O IDEAL É O SULFITE BRANCO, DE TAMANHO AH 
(FORMATO PADRÃO). 



ANTES DE COMEÇAR, AQUI VÃO ALGUMAS 
DICAS: 

. PARA ESBOÇAR FAÇA TRAÇOS LEVES E 
SOLTOS. 

. NÃO USE RÉGUA, COMPASSO OU 
OUTRO OBJETO PARA TRAÇAR; FAÇA TUDO À 
MÃO LIVRE. 

. TENHA PACIÊNCIA E FORÇA DE 
VONTADE, NÃO SE APRESSANDO NESTA 
FASE INICIAL. 

. FAÇA PROVEITO AO MÁXIMO DE 
REFERÊNCIAS QUE PUDER E OBSERVE 
TODOS OS DETALHES DOS DESENHOS. 
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Olhos - estrutura-básica - - 



ONDE NA PARTE INTERNA ESTÁ A ÍRIS E NA 
EXTERNA AS PÁLPEBRAS E PESTANAS. 



A MAIORIA DOS DESENHISTAS DE MANGÁ NÃO SEGUE NECESSARIAMENTE 
ESTA REGRA, JÁ QUE OS OLHOS SÃO DESENHADOS PLANOS E SEM CURVAS. 


MAS É BOM QUE VOCÊ SAIBA DESTE PROCESSO PARA 
FUTURAMENTE BUSCAR SEU PRÓPRIO ESTILO E SEM ERROS. 













































Olhos - 




A DISTÂNCIA ENTRE CADA OLHO EQUIVALE A "UM OLHO". 
NÃO SERÁ PRECISO UMA RÉGUA. BASTA USAR O PRÓPRIO 
LÁPIS COMO MEDIDA. 






































































©lhos - exemplos e estilos 





















Nariz - estrutura ;básica 







A CONSTRUÇÃO DO 
NARIZ É SIMPLES. 

ENTRE A DISTÂNCIA DOS OLHOS 
É DEMARCADA UMA "LINHA GUIA", 
ONDE NELA VOCÊ PODERÁ 
DESENHAR O NARIZ. 
MESMO QUE ESTEJA DE LADO, 

A LINHA ACOMPANHARÁ 
A POSIÇÃO DO ROSTO. 






















































Orelhas • estrutura básica c?- 


A ORELHA TEM O FORMATO DE UM OVAL, ONDE 
EM SEGUIDA SÃO MARCADOS OS CONTORNOS E CURVAS. 
HÁ DESENHISTAS QUE DETESTAM A FORMA ESTRANHA QUE 
A ORELHA APRESENTA, PREFERINDO REPRESENTÁ-LAS COM 
UMA LINHA SOBRE O OVAL. NÃO POR PREGUIÇA, 

MAS PURA QUESTÃO ESTÉTICA. 


FRENTE 


MEIO PERFIL 


LADO - COSTAS 


LADO - FRENTE 


5 * 








































Orelhas • exemplos; 




CUIDADO/ NÃO QUEIRA 
DESENHAR UM ROSTO DETALHADO 
COM UMA ORELHA VAZIA, OU VICE-VERSA. 

TENHA UMA ATENÇÃO REDOBRADA 
QUANTO AO ESTILO QUE QUER SEGUIR. 
ABAIXO SEGUEM ALGUNS EXEMPLOS 
PARA O SEU ESTUDO. 


















Bocas - estrutura básica e exemplosn 





A BOCA, ASSIM COMO 
O NARIZ DE MANGÁ, NÃO 
CHEGA A TER DESTAQUE, 
E MUITOS 

PROCURAM DESENHAR 
APENAS UM "TRACINMO" 
PARA NÃO COMPROMETER 
A EXPRESSIVIDADE 
DOS OLHOS. 
































— Cabeça - estrutura básica 




/ PARA DESENHAR A CABEÇA, COMECE DESENHANDO UM 
CÍRCULO. NA BASE, ALONGUE O DESENHO PARA QUE ADQUIRA 
FORMA DE UM OVAL. TRACE TRÊS LINHAS PARALELAS NA VERTICAL E UMA 
OUTRA NA HORIZONTAL, DIVIDINDO A OVAL EM DUAS PARTES IGUAIS. ESTAS 
LINHAS SÃO CHAMADAS DE ' Í 'LINHAS-GUIA", ONDE VOCÊ CONSTRUIRÁ 
V. os OLHOS, NARIZ, BOCA E ORELHAS. 





c: > 




DESENHE OS OLHOS NA LINHA 
HORIZONTAL. LEMBRE-SE QUE 
A DISTÂNCIA DE CADA OLHO 
EQUIVALE AO MESMO. 
COMPLETE O NARIZ, A BOCA 
E AS ORELHAS. AS ORELHAS 
ESTÃO SITUADAS UM POUCO 
ACIMA DA LINHA DOS OLHOS 
ATÉ A BASE DO NARIZ. 

























































Cabeça • proporçãose:alirnhamentoí 



A ESTRUTURA É A MESMA QUANDO O ROSTO ESTIVER DE PERFIL, 
COM ALGUNS DETALHES A MAIS. AO INVÉS DÊ UM OVAL, É FEITO 
UM SEMICÍRCULO. TRACE A LINHA HORIZONTAL DA MESMA FORMA. 
ABAIXO SEGUIRÁ OUTRA LINHA, ONDE VOCÊ PODERÁ ALINHAR 
O NARIZ. NA LINHA VERTICAL, VOCÊ TRAÇARÁ OUTRA UM POUCO 
AFASTADA ONDE SERÁ DESENHADA A ORELHA. 




A CONSTRUÇÃO É 
VÁLIDA PARA OUTROS 
TIPOS DE ROSTO. 

SE PREFERIR GAROTAS 
MAIS VELHAS, BASTA 
ALONGAR O OVAL, 
ACOMPANHAR AS LINHAS, 
DIMINUIR OS OLHOS E 
AUMENTAR OS DEMAIS 
ELEMENTOS. 



0 ' 











































Cabeça - perfilj frente,;iladOit<etcií 



C SE A CABEÇA MUDAR "X. 
DE POSIÇÃO OU ÂNGULO, AS \ 
LINHAS-GUIA ACOMPANHARÃO ) 
ESSA INCLINAÇÃO. / 




f PARA O ROSTO 

/ NÃO FICAR TORTO 
I SEGUIR EXEMPLOS DE FORMAS 
\ GEOMÉTRICAS O AJUDARÁ 
\ A VER E TRABALHAR 
/ MELHOR ESSAS 

I PROPORÇÕES. 

Y ACOMPANHE OS MODELOS 
\ DA PÁGINA. 

































Cabelos - Como fazer e movimentos 


I 


A PERSONALIDADE DA FIGURA QUE ESTARÁ DESENHANDO. 

SOBRE O ESQUEMA DA CABEÇA, OS CABELOS SÃO TRAÇADOS COM UMA CERTA DISTÂNCIA DO 
CrRCULO, PARA DAR MAIS VOLUME. TODO FIO DE CABELO PARTE DO MESMO CENTRO, ONDE 
, VÁRIOS OUTROS SÃO COMPLETADOS. 

V____________. 


n 


É IMPORTANTE SABER A CONSTRUÇÃO DO CABELO, POIS NELE VOCÊ ESTARÁ DESENVOLVENDO 



CUIDADO/ NÃO DESENHE CABELO 
COM RÉGUA OU CURVA FRANCESA. 

ATÉ ALGUNS PROFISSIONAIS O FAZEM APENAS 
PARA MOSTRAR UM "DESENHO BONITO". MESMO 
QUE ESTEJA FIRME, PERDE-SE EM MUITO A 
NATURALIDADE DO TRAÇO. 






























- Cabelos - tipos e estilos 





COMO O CABELO REPRESENTA A 
PERSONALIDADE E OS OLHOS REPRESENTAM A 
SENSIBILIDADE DA PERSONAGEM, ê IMPORTANTE QUE 
VOCÊ FAÇA UMA BOA CONCILIAÇÃO ENTRE OS DOIS 
ELEMENTOS. 

NÃO COMBINARIA UMA GAROTA DE CABELO RADICAL 
E AGRESSIVO COM OLHOS DOCES E AMENDOADOS. 
ABAIXO SEGUEM ALGUNS EXEMPLOS E ESTILOS 
COM DETERMINADA CARACTERÍSTICA. 


























Rosto - expressões^* 



O ROSTO APRESENTA DIVERSAS FORMAS DE EXPRESSÕES, 
DEPENDENDO DA SITUAÇÃO OU ESTADO EMOCIONAL DA PESSOA. 


SÉRIO SORRISO DESCONFIANÇA 



CHORO RECLAMAÇÃO RAIVA 












































Rostos - expressões e estilost c 




MESMA EMOÇÃO EM ROSTOS E ESTILOS DIFERENTES. 



























Rosto - variações de idade t- 



UMA LIÇÃO A SER 
RESSALTADA 

SÃO AS VARIAÇÕES QUE O ROSTO 
(E O CORPO) RECEBEM COM A 
INTERFERÊNCIA 
DO TEMPO. 



ROSTOS JOVENS POSSUEM TRAÇOS MAIS 
LIMPOS E SIMPLIFICADOS, EM GERAL OS OLHOS SÃO 
MAIORES, ENQUANTO QUE AS MAIS VELHAS POSSUEM 
TRAÇOS DEFINIDOS E OLHOS MENORES. 
















































Rosto - idade, diversos exemplos 



S MESES 
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Mãos - estrutura: básica 



A CONSTRUÇÃO DA MÃO É DE UM 
RETÂNGULO, DIVIDIDO EM DUAS PARTES. 

AS MÃOS NÃO SEGUEM EXATAMENTE A FORMA 
GEOMÉTRICA QUE SÃO DESCRITAS NAS LIÇÕES, 
POR ISSO VOCÊ DEVE OBSERVAR BEM 
OS ESPAÇOS E TAMANHOS 
DE CADA FALANGE. 
































































— Mãos - diversos exemplos 




AS MÃOS SÃO CONSIDERADAS PELO PRINCIPIANTE 
A PARTE MAIS COMPLEXA NO DESENHO DE ANATOMIA. 
DEVIDO A SUA FLEXIBILIDADE E POSIÇÕES VARIADAS, 
MUITOS PREFEREM ESCONDÊ-LAS DO QUE DEMONSTRAR 
ESSA DIFICULDADE. A MELHOR TÉCNICA É USAR SUA 
PRÓPRIA MÃO COMO REFERÊNCIA. DESENHE-A DIANTE 
DE UM ESPELHO PARA VER OS MOVIMENTOS E OUTROS 
DETALHES QUE SÃO EXPRESSOS. 



MANGÁ FEMININO 
































Pés - estrutura; exemplos 


l 



ASSIM COMO AS MÃOS, OS PÉS 
TAMBÉM APRESENTAM DIFICULDADES 
PARA SEREM ELABORADAS. NO 
ENTANTO SEU ESQUEMA É MAIS 
COMPREENSÍVEL, POR TER MENOR 
FLEXIBILIDADE QUE AS MÃOS. OBSERVE 
OS EXEMPLOS DA PÃSINA. 



MASCULINO 


FEMININO 





































— Corpo - estrutura:básica 




->v 

PARA DESENHAR O CORPO, NESTE CASO É 
UTILIZADO A CABEÇA DA FIGURA COMO UNIDADE DE 
MEDIDA. TRACE DIVERSAS LINHAS PARALELAS, 

ONDE CADA ÁREA TERÁ A MEDIDA DE "UMA 


CABEÇA". NO MANGÁ, AS MULHERES TÊM EM 
TORNO DE 6 A 8 CABEÇAS, DEPENDENDO DO 
ESTILO. NESTA LIÇÃO MOSTRAREMOS UM EXEMPLO 
DE S CABEÇAS PARA QUE VOCÊ POSSA FAZER UMA 
COMPARAÇÃO COM A FIGURA MASCULINA QUE VIRÁ 
EM UMA DAS PRÓXIMAS EDIÇÕES. 

O DESENHO DO CORPO Ê FEITO BASICAMENTE COM 
UM ESQUELETO SIMPLIFICADO, EM QUE VOCÊ PODERÁ 
TRABALHAR SEM ERRO AS PROPORÇÕES. OBSERVE 
ATENTAMENTE AS TERMINAÇÕES DE CADA MEMBRO 
COMO BRAÇOS, PERNAS, TRONCO ETC. 

V___ J 























































































































| Corpo * estilos, maistexemplos 











































































































Corpo - variações-'de íidadef- - 







































































- Corpo - variações de cidade t- 



AOS 25 ANOS O 
CORPO APRESENTA 
MAIS MATURIDADE. 
SEIOS MAIORES E 
QUADRIL MAIS 
LARGO. 



AOS 40 ANOS A 
ESTRUTURA CONTINUA A 
MESMA QUE 
NA MOCA DE 25, MAS 
SEU FÍSICO É 
ALTERADO. 



AOS 50 ANOS O 
CORPO FICA COM UMA 
ESTRUTURA 
LEVEMENTE MENOR. 
O FÍSICO PERDE A 
VITALIDADE E NOTA-SE 
MAIS A PRESENÇA DE 
RUGAS. 




































































Corpo em movimento - exemplos 




TRABALHANDO COM OS 
ESQUELETOS DA LIÇÃO ANTERIOR, 
VOCÊ PODERÁ FAZER MOVIMENTOS 
COM PROPORÇÕES CORRETAS. OBSERVE 
E PRESTE ATENÇÃO NOS MOVIMENTOS 
QUE O CORPO REALIZA, JÁ QUE NEM TODAS AS 
PESSOAS TÊM UM FÍSICO DE GINASTA. 




























Corpo em movimento - exemplo 



DEPENDENDO DO ÂNGULO, VOCÊ PODERÁ FAZER O MAIOR NÚMERO DE 
VARIAÇÕES POSSÍVEIS, MAS JÃ Ê UM PASSO A SER ESTUDADO NAS LIÇÕES 
DE PERSPECTIVA. ABAIXO SEGUEM MAIS EXEMPLOS DE MOVIMENTOS. 



























Roupas - montagem 


a r 


A MELHOR MANEIRA DE DESENHAR 
A MULHER VESTIDA É SOBREPONDO A ROUPA 
SOBRE A FIGURA. POR ISSO, TREINE BASTANTE 
A ESTRUTURA DE CORPO DAS LIÇÕES 
ANTERIORES. 


OS TECIDOS APRESENTAM FORMAS 
VARIADAS DE TEXTURA E COMPOSIÇÃO. 
OBSERVE BEM AS DOBRAS E PREGAS 
QUE MARCAM O TECIDO. 























- Roupas • exemplos-- 




OS DETALHES COMO BOTÕES, MARCAS DE COSTURA, ESTAMPAS, SÃO IMPORTANTES 
PARA COMPLETAR O ASPECTO DA ROUPA. SIMPLIFIQUE E DESENHE APENAS O 
ESSENCIAL. EXAGERAR NOS PORMENORES TRANSFORMARÁ O DESENHO NUMA 
VERDADEIRA CONFUSÃO. 

V--- * 

























SHOPPING comx 

ca rái oco ai mo remais at desenho - comprem» 


Trouxemos neste catálogo revistas e produtos imperdiveis! 

j fazer seu pedido: Visite nossa loja ou faça seu pedido por carta Pagamento com cheque nominal e cruzado cheque correio ou depósito em conta do Banco do 
Brasil. O modo mais prático seria por depósito bancário Para tanto, entre em contato com a loja por telefone para saber como proceder. NÃO ACEITAMOS VALE 
POSTAL Ao valor total do pedido, acrescente RS 7,00 para despesas de manuseio e postagem Os produtos são enviados por correio como encomenda registrada, que 
leva de 10 a 15 dias para chegar ao destinatário, dependendo da localidade Mande seu pedido e o pagamento em carta lacrada e registrada. Os preços desse catalogo 
são validos até o dia 1/12/2001 (ou até final de estoque), Após essa data, confirme por telefone se os preços tiveram atualização. 

Como entrar em contato: * Alameda Jaú, 1998 - Jardins - São Paulo - SP - CEP 01420-002 - Fones: (0**111 3088-9116 

/ 3D01-3093 - Fax: ffl* *11J 3083-2142 - Horários de atendimento Segunda a sexta das iGh às 20h / Sábado das 1 0h às 18h. Domingos e feriados das 11h às 17h 


Lápis aquaretável Koti-I-Nor 

Mbndefuz 12 cores 

Pode ser usado apenas corro lápis de cor ou para 
ser trabalhado com pincél molhado (para aquarèlar) 
Código 3722 {RS 54,90) 





Minas pastéis Koh-I- 
Nor 5.6 mm (caixa 
com 8) 


v <&'\ 

A/as cores. 

Sépia claro 

CMp: 4377 (RS 10.99) 

* 

\ 




Sépia escuro 


í&TT 

C&Jgo: 4378 (RS 10,99) 



Branco 



CfcSgo:43?1 (RS 7.99) 


,V v 1 

San guina 

Có* 90 :4373 (RS 10.99) 



Negra 

c^go: 4345 (RS 12,99) 






Lápis aquarelavel Koh-LNor 

Moncfeluz 24 cores 

Pode ser usado apenas como lápis de cor 
e também pode ser trabalhado com pincel 
(para aquarela?} Código 3724 (R$ 74,90) 


IP 

mt 


|| — 

usaas-M 4 ' m 


Porta-minas KoM-Nor 5.6 mm 

Modelo 5340 - Corpo todo de aço com 
apontador, para profissional (RS 25.99) 

Modelo 5347 

Corpo de plástico, bastante usado por 
estudantes (RS 11.991 

Modelo 5301-Mephisto 

Toda em plástico, mais indicada para 

inieiantesíRS 10 . 99 ) 


Lápis especiais da Koh-LNor 

Graduação de acordo com a dureza: 
h.hb, 2b, 3b, 4b, 5b, 6b, 7b. 6h (do 
mais dispara o más macio} 
Código 1500 
(RS 2,49 cada lápis) 


Lápis pastéis Cretacofor KoivkNor 

Para serem usados em papéis especiais, e também para dar efeito de 
sombreado e es fu maçado. Textura suave, ideal para retratos artísticos. 


Branca: cod 46152 
Negra, cod, 460/12 
Sanguínea, md. 462/12 
Sépia: cod. 463/32 
(RS 3,50 cada lápis) 


Lapts. carvão Creücotor ttoh-l-Nor 

O verdadeiro lápis-carvão. Para 
desenho artístico. 

Código 460/01 
L (RS 3.50 cada lapts) 




Pastel seco Koh-Í-Nor 
Toraon 0'0r 

Pastel seco mado ideai para ilustração 
artística (não marca o papel). 

Estojo com 12 cores - Código 8512 (Rí 24,99) 

Estojo com 24 cores -Còdço 6514 (R$39,99) 

Estojo com 36 cores-Código 8515 (R$ 56,99) 

Estojo oom 46 cores - Código 6516 (RS 79,99) 


Lápis integrai Koh-I-Nor 

Todo em grafite 

Indicado especificamenle para desenho artístico 

Hb, 2b. 4b, 6b, 8b 

Código: 8911 (RS 3,49 cada lápis) 


Aproveite! Nosso esto* 
que é muito limitado! 
Escolha pelo modelo ou 
código do produto. 
























OBRAS-PRIMAS VOS OUAPRINROS PELA M 

Editora Opera Graphica! r 

Confira os novos lançamentos: 





O ESPIRITO DA 
GUERRA 


Por Berardi (texto) e 
Mtlazzo (desenhos) 

Os criadores de Ken Parker reúnem- 
se para uma história curiosa. Marvin 
ê um ex-ator de filmes mudos 
contratado por uma mãe, com a 
missão de investigar o paradeiro de 
sua filha que saiu de casa com o 
desejo de ser estrela do cinema. 
Uma aventura ãnstigante com 
! apologia às grandes mudanças que 
o cinema sofreu quando passou a 
ser sonorizado. Os traços simples 
de Milazzo sâo o complemento ideai 
para o roteiro de Berardi na 
confecção de mais esta obra-prima. 


Texto e desenhos de 
Eugênio Colonnese 

Criador de Mirza, a Mulher Vampiro , 
Colonnese mostra aqui seu talento 
para histórias de guerra. Neste 
álbum, são quatro histórias 
dramáticas que revelam a condição 
humana diante de situações 
extremas. Seu estilo de desenho 
inconfundível e a narração 
habilidosa são enriquecidos 
também peta pesquisa detalhada 
de armas, uniformes, aeronaves e 
veículos militares, além de 
arquitetura de época, 


Texto e desenhos de 
Mozart Couto 

Mozart Couto , um dos mais 
talentosos artistas nacionais, revela 
seu método de criação no gênero 
Arte Fantástica _ sâo dragões, 
guerreiros de épocas remotas, 
gnomos, monstros, criaturas 
fantasmagóricas, todo um universo 
de fantasia saído de lendas 
medievais. Aqui, é o próprio artista 
que conta ao leitor, ensinando como 
faz para desenvolver sua fascinante 
arte, desde os primeiros esboços até 
a arte-final. 


Desenhos de 
Watson Portela 

Mirza r Myíar, Superargo, O Gato. 
Pele de Cobra, Angélica e X Man 
são personagens - ou melhor, 
heróis brasíteiros criados pelo 
mestre Eugênio Colonnese no 
final dos anos 60 e que foram 
muito populares na época. Com as 
seguidas crises dos quadrinhos no 
Brasil, esses heróis foram caindo 
no esquecimento. Mas agora 
retornam para sua última missão, 
com história e desenhos de outro 
mestre dos quadrinhos: Watson 
Porteta! 


O ESPIRITO 
DA GUERRA 


EUtiÊMO 

COLONNESE 


jJjJ Li! JJ 





MARVIN 


COMO DESENHAR 
ARTE FANTÁSTICA 


A ÚLTIMA MISSÃO 


A VENDA COM EXCLUSIVIDADE NOS PONTOS DE VENDA DO HQ CLUB! 


u 

S 
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Selem 

Campo Grande 

Piracicaba 

Santos. 

CuttSftop 

Universo Paralelo 

Livraria Exobca 

Banca Estátua 

Trv. Quintino Bocaiuva tf 1310 A 

Ruí Joaquim MuMinho tf 361 

Rua Bam Jesus n- 669 

Av. Ano Cosia rr 532 

CEP 66053-240 

CEP79M2-100 

CEP 13419-056 

CEP 11060-002 

Tel. (9 H 225.2963 

Tel (67) 304.7003 364 2449 

Tel. 119,422.6706 

Tel, (13) 3264 0637 

Belém PA 

CanpoCfííXte-MS 

Piracicaba SR 

Sam»5P 

Belo Horizonte 

Curitiba 

Porto Alegre 

Sào Carlos 

Leitura Savassi 

Itiban Comic Shop 

Planeta Proibido 

ipe Amarelo 

Ay. Cnstòvio Colombo n-’ 167 

Av. Silva Jartfcm n 045 

R. Jerõninfio Cwfbo tf 257 

fl. São JoatfLfüi tf 1S57 

CEP 30140-140 

CEP 002304)00 

i CEP 90010-24 ! 

CEP 13560-300 

Tal. (31)3287,2002 

Td. (41)232.5367 

Tel.: (51)238.3063 

Tel 116)2722919 

Bdc Horizonte, MG 

GuròibaiW 

Podo Alegre RS 

SàoCadosSP 

Banca Nona Art 

Florinnopohf. 

Recife 

São Jo 50 dos Campos 

Av. Pres, Anlomo Carlos tf 6627 

Central Publrcacoeí 

Banca Giobo 

Cultural 

Ca^COÍ UfMG ■ Portão 1 

Rua Tirademles tf 43 

Av Guarorapes. em ireníe ao o* 253 

Av AdHwiartte Sarrtüs n 449 

CEP3127OKX0 

CEP SBOt 0-430 

CEP 50010-003 

CEP 122454)00 

M |3119903.9 S4D 

W (40(222.4159 

Tel..10113224.0317 

Tel. 1 1213923.4379 

BaloHanzanteMG 

PlpianopDlivSC 

RecflePE 

São José dos Campo&SP 

Blumenau 

Fortaleza 

Rio Claro 

Sâo Paulo 

Ventfella Book Shop 

Revistai? Cia. 

Historia Discos e Livros 

Comi x Book Sbop 

Rua 7 de Setwnfiro n l S60. Loja 02 

Av. Pontes ViWân-’1643 

Fluât tf 1237 

Atirfedj Jau n'- 599B 

CEP 69010-200 

CEP 60130-241 

CEP 13500-190 

CEP 01420-002 

Tal. (47| 3226666 

M (85)257.1057 

Tal l 19 1 524.6636 

Tel. (1113OB0.9116'3061 3893 

QtymoUuÇC 

Fortaleza-CE 

Rio Claro SP 

São PaultfSP 

Brasília 

Junóial 

Rio de Jáneirü 

Banca Flávio 

Kiojíl&m Cofflflcs 

Loja do Gibi 

Puírvt HO 

Av Bngadeiro Luit Antom&n- 2Ú96 

SOS Btoco O ■ Erf Ytenanüo IV. toja 24 

Rua Zacarias oe Goes tf 55 7 

Rua Vfittjntte de FVaiá n' 207, iqp 316 

Tel. (11)207.6790 

CEP 70333-900 

CEP 13200-170 

CÊP22410.001 

São PauloSP 

Ti (61)223,7852 

Tel Hl) 4521 .&5&0 

Tel (21) 2521.9003 


Brasi^DP 

Jundiüi-SP 

Rode Janeira.RJ 

Super*Revisla em Quadrinhos 

Rua GamJavü tf 5B 

Campinas 

Londrina 

Msinspoiis Livraria 

CEP 04023-000 

Pandora Cwiiics Shop 

Bal Banca 

Av Mellon Cardoso n- 905 loja 106 

Tel 11)5579 4762 

Rua Joaqurni Navais ir 25 

Rua Raposo Tavares rr 607 

CEP 22750-001 

São PaultrSP 

CEP 13015-140 

CEP 66010-500 

Te' (21)2423 3930 2595 >242 


Td. (39)3214.4443 

161.143)337.0587 

Londnna PR 

R-ade Janeiro. RJ 




CLUB 


Aproveite para conhecer 
também os quadrinhos 
das editoras: 


•Animanga* 

• Brainstore* 
•Conrad* 
•Escala* 
•JBC* 
•Myttios* 
•Opera Graphica* 
•Pandora* 
•Tendência* 
•Via Lettera* 
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SHOPPING 


CATÁLOGO DE PRODUTOS//COMPRE JÁ 


COMO FAZER SEU REGIDO// Para fazer seu pedkto r basta enviai uma cana com arelaçáodos 
üens desejados (anote o cõdiop, se hor^er), juntamente com um cheque nominal à CQMIX BOOK SHOP no valor 
total do pedido, acrescido de R$ 7,00 para as despesas postais e de manuseio, em envelope lacrado ou em carta 
registrada para nosso endereço, Como o vator de postagem é lixo, aproveite para pedir vários Üens de uma só vez (reúna os amigos e faça um 
pedido em conjunto). Se quiser comprar através de deposite bancário, faça uma consulta telefônica. Ospreços desse catálogo são válidos aié o 
dia 8/1 E/2001. Após essa data, oonfirme .por telelone se os preços liveram atualização. COMO ENTRAR EMI CONTATO ti 
Nossos horários de atendimento Sáo os seguintes: de segunda a sexta-feira das li às 20 horas; aos sábados das ti às 10 horas; 
domingos e feriados das il ás 17 horas, tosso endereço é Alameda Jau, 1998, Jardins, São Paulo (SP) * CEP0142Q-0Q2 Horário de 
atendimento telefônico, das 10 às 1 0h pelos seguintes números; [Üol 1) 3088-9116, (<h*11) 3061-3893 e lax {Oxxl 1) 3083-2142, 




MANGAS BAS EB/TOfíAS CONfíAD EJBC 




Outros 

produtos disponíveis 



VIDEO 

OEMOCYBEJí 1. 

, KJW«1 

ftFttVVRFftH 

RfM» 

GEMQCYBEfl !|l 

.RJ2A90 

ZEORAAIA 1 

Rf £t9Q 

ifORUUA ll . 

. RJ 2450 

PQKFMCN - O FUE - CUBL- ___ 

.... RJ 1930 

H*£M0N-ofu«JM0-Dtw™ 

-.-Rí 19-90 

jusÉCmASKjOEAosJiSpFSsTAce-oueu ..nm 

A$ llEMHA$ $UPffl P$«ftQ£A$*láA DlSTOfiOfift - OUSL .... RJ li» 

ASIEWSSimflOQEROU^^ ... RS 1430 

A5 UEMRA5 SUPER POCERDSAK BKK WW ■ QUBL.fiJ 1*90 

AS NEMNAS SUPER POüEHQSASO PL4HO DO SONHO ■ DUEL RS-19» 

ASUÇHHASSUPSR JW€M$A$4IÍ DUCf CJW>^ DUBL _ Rí lt» 

PMtf J «REBRíWPwl pí* OM» í mundo - PU®1_ FU 19.90 

WAeEJAItóJOMMStOfLÍUGUfiL ..... RSlAM 

SPACE 4UU0CO 00 SECVLO - l£G 

i_—__ ttlMO 1 

OS FUNT£TONE£-NA 1ÜAÜ£ DA ftíft* - DOS_RJ 1 MO 1 

rA2»IAHUlEUOO$EÇVaA-DUBL 

- RÍI9“0 1 

PEfiNALQNG.A-TÜCAHLAMCA-BLiBL . _ _ Rí ES.M 1 

NATIONAL KiD 


COMUA CS MJCAS YEWUKILMCTC . 

ns?jwi 1 

OMTMNOOOSMCA$VEHIISIMO$_ RJÍWO 1 

tTHflkà Os SÉRÉ5 AHISSLI 4 ; 

pq M, <n1 1 

A REVOLTA DOS SEBES AHSSAJ6 » 

_ Ri 3430 1 

C 0113 n A 0IMP *m SUSTE BftAMÉ 3 

fií ;■! In 1 

A VWÍAWÇJS K WPEJ® SUBTERRÂNEO___RJ 24JW 1 

ULTRAMAR 


0 ÉftlSQR DA G AL AMA ■ 

_RJE430 

0 UOtíSTRG INVEfVEl 

. RJ2490 

ÍJIlCWSTftOWilDÉ... . _ . 

.... .RJ2430 

APEDRA AjUL _______ 

. Rj 2130 

AflFMTKTASiaSTRn 

... . .FH54J0 

0 METEORITO VfiTEWOSO_ 

.HJJAW 

DPERAÇAOPEíOLA.. 

RS 2430 

OS 1ERMVBS RdJQrS C0S4IIC0S .._ 


PASSAPORTE PARA 0 INFINITO__ 

. ___RJ 2430 

A 4ÍESSUREICAQ M DEMONW_ 

RJ 24» 

A OESTRUEAC PA TERRA . 

RJ 2*30 

A BASECIÉHIfXA - 

RJ 2Á5Ó 

DRAGOHBALL 


0 FILME 

RJ 24» 

0 PAi DE GOKU ___ 

_B124» 

4, BATALHA PF ffl£EJA | ftARQOCK 

RJ24» 

DEVOLVA MEU GOH4H__ 

RJ 24» 

DVD 


HEAVT METAL. 

. _. _ RJ 3?» 

HEJVr METAL aw .... 

_ KW» 

0 FANTASWA DO FUTURO ____ 

Rf X» 

NASCE IMA ESTRELA - iDUPLDl _ 

__(H-4Í30 

BEHKUR • ■ DUPLO 1 

RJ lã» 

UM COUlNGCl OUJU.OLIEH ■ DUPLO, _ 

ftUfi» 

JFX-APESÍHJNTAOUE Ntó DuEfi CAUtt-ED, ESPEQAi. |DUPlG[ _ RI 4íiJ& 

QUADRINHOS 


OPERA GRAPHICA 


f^rAiumirta lwi 

. _ .. . RJ 4,30 

o. cal™ i OA N< 2 

RS4JO 

fr COiECÁO KINfi KÜHX 1* 1 iHAÉJfly __RJ ÍSÜ 

f COAÉÇA0 KIWG K.CHÍK N 2 iRECRUTA 2ÉJ»f _-RI 350 

F COLEÇÃO KING F.OAI* ff 3 íMAKJRAKEj ___ R} 3.» 

Cr UERV PUMPKJNHEAD» 1 - , 

.. RIS.» 

C- MERV PUMPKIFWEAD If 3_ 

..RJ5S0 

C- VEFTKjO (NVERNO tf t ... 

... ...RS6.» 

O VEFTKjO INVERNO ff 3 —_ 

. W5.» 

C- VEFTK30 INVERNO fP 3 ..._— 

RJ 6» 

F- 0 FAHTJIS1U. COU CAD ff 1_ 

- RJ 3» 

F- 0 FAHTASHA POCKET tf 1__ 

. -- - a R13» 

^ CRÚMUS DE 0 HHMSIUi V i 

RJ 3» 

A(. FAHTA$1U WLO N 1 1- - 

Rts» 

AF RESTOLHA DA 

RJ 1800 , 

AF 'rtJLUftA. 

. RJ IS» 

L-AMOS®-«ANOS 

RI3SÚC< 

L OUÍHOO 05 MACACOS DOMINAVAM A TERRA - __ Rf 3 SjCC 1 

AiF PRMCtPE VALENTE VDL1 A IS lEBALf_10 M.OO 1 

Ad- PRÍNCIPE VALENTE VOL »(_ 

RJ 45,® 


. RJ 5» 

Ac- BRASIUAN HEAVY METAL __ 

.RJ14» 

tAHOHAOAMAOlAífl-— 

-. ...-.RJ 6» 

t A HORA PA MAGIA tf 2 __ 

- - ..RJB» 

Ç. A HORA If A U AGIA W J ___ 

RJ8» 

F- CftONlCAS 00 DRACUlA W1_ 

---- .RU» 

L> ASSEWION4S DOSOUAÍHWQS---_tt20p0 

tNORMCâTEmt«AF.LU0Ci€Tn__ttZ V» 

h- d éSPTtffíO T?A iasRflA .. ___ 

_ ___ÜSB.3C! 

A- DESENHANDO ARTE FANIASTICA 

.-.- - (d 7.» 

A. A UlTlIAAMlSSAO ..... 

....... . RJÍ.W 

1. UUtVlLd 

KA» 

”■ " . . 

LÉCénOa- 


A^AJtann 

C^FemiuiIq comii 

Ac-A*um fpnmlv comicf 

F-fornuimí» 

Ad- Álbum upa dura 

L-Lhro 

AFAMgm Tomvíâ NwV 

14-Lj^tO tap4 dura 



















































































